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Pulcins$ "Programmeésanas skola”.

Nodarbibu laika tiek apgita SCRATCH programmésanas valoda. Ir izveidotas 2 grupas: 10 skoléni no
3.a klases un 11 skoléni no 4.b. Pateicoties tam, ka grupas nav lielas, ir iesp&€jams nodroSinat

individualu pieeju, izsekot uzdevumu izpildei un nepiecieSamibas gadijuma sniegt vajadzigo palidzibu.

Bérni ir bez priek§zinaSanam, tacu 2 ménesu laika ir noveérojams progress. Lielakas gratibas radija
datora lietodanas prasmju trikums, jo ikdiena tiek lietots telefons. Sobrid katrs dalibnieks ir izveidojis
savu profilu SCRATCH MIT Media Lab Lifelong Kindergarten Group projekta lapa. Kopa esam

izveidojusi klases, kuras varam izvietot savus darbus, vértét citu darbus, dalities ar idejam.
Skoléni ir apguvusi pamatprasmes programmésanas valodas lietoSana:

- zina, kas ir garin$, skatuve; prot izvéléties gatavus objektus, lejupieladét no interneta; mainit

térpus;

- orientéjas kodu kategorijas;

- prot noteikt garina koordinates;

- prot izveléties vajadzigos blokus;

- prot izplanot algoritmu vienkar§am programmam.

Katrs skoléns semestra beigas izveidoja savu programmu, kura bija jaieklauj 2 garini, janoformé skatuve

un jaizdoma animacijas sizets.
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